BASES Y CONDICIONES — CONCURSO
“Nombre para las Mascotas Robéticas”

1. Organismo responsable

El concurso es organizado por el Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia de la
provincia de Catamarca con fines educativos, participativos y comunitarios.

2. Objetivo

Seleccionar, mediante votacion publica, los nombres de dos (2) perros robéticos utilizados
en actividades pedagdgicas y de divulgacion tecnoldgica.

3. Fundamentacion

En el marco de la promocion de la innovacién educativa, la alfabetizacion digital y la
incorporacion de tecnologias emergentes en las escuelas, el Ministerio incorpora dos
unidades de robdtica tipo “perro robot” para actividades educativas.

Para fortalecer la participacion estudiantil y la creatividad, se invita a nifias, nifios y
adolescentes a proponer nombres para estas unidades.

4. Modalidad de participaciéon

Las propuestas se recibirdn solo en los comentarios de la publicacion oficial del concurso
en Facebook e Instagram del Ministerio. No se aceptaran propuestas por otros medios.

Para participar:

1. Seguir las cuentas oficiales del Ministerio en Instagram (@educacioncatamarca) y
Facebook.

2. Dar “Me gusta” a la publicacion del concurso.

3. Comentar proponiendo el nombre con el siguiente formato:

“Propongo el nombre en representacion de (nombre del
nino/nina/adolescente), edad.”

4. Opcional: explicar brevemente por qué eligieron ese nombre.



El periodo de participacion sera de 72 horas, finalizando el tercer dia a las 00:00 h.
Los tres (3) comentarios con mas “me gusta” en cada plataforma pasaran a la final.

5. Condiciones de validez

Para que una propuesta sea valida:

e Un nifio = un adulto = una propuesta.

Una persona adulta (mayor de 18 afios) podra participar en representacion de un/a
estudiante de 6 a 17 afos. Si se presentan varias propuestas para el mismo
estudiante, solo contara la primera.

e No se aceptan nombres repetidos.

Si un nombre aparece mas de una vez, se tomara Unicamente la propuesta

publicada primero.

e Elnombre debe ser corto, claro y adecuado para uso escolar.

e No se aceptaran propuestas ofensivas, inapropiadas o discriminatorias, ni
aquellas que vulneren derechos.

e Quedan excluidos nombres vinculados a:
o politica o figuras politicas,
o religion,
o marcas comerciales,
o personas reales o personajes identificables,

o contenidos sensibles o que generen conflicto.

Las propuestas que no cumplan estas condiciones seran desestimadas sin derecho a
reclamo.

6. Sistema de seleccidn

Etapa 1: Pre Seleccién por interacciones

Una vez cerrado el periodo de participacion, se identificaran los tres (3) comentarios con
mas “me gusta” en cada plataforma.

Solo se contaran interacciones dentro del periodo oficial.

El Ministerio podra invalidar propuestas que no cumplan las condiciones o presenten
irregularidades (incluyendo uso de perfiles falsos, actividad sospechosa o votacion
fraudulenta).



Etapa 2: Seleccion final

Cada plataforma tendra un/a ganador/a independiente:

”

e Instagram: propuesta validada con mayor cantidad de “me gusta”.

e Facebook: propuesta validada con mayor cantidad de “me gusta”.

7. Votacion final
Los tres finalistas de cada plataforma seran publicados oficialmente.

La votacion serd abierta y online por 24 horas.
Ganara la propuesta con mas “me gusta” al finalizar el periodo.

8. Premio

Cada ganador/a recibira:

e una (1) tablet destinada a usos educativos,
e una distincién como creador/a del nombre de la mascota,

e una invitacion especial para conocer a las mascotas robaéticas y participar en una
demostracion interactiva.

Se entregaran dos (2) tablets en total: una para el/lla ganador/a de Instagram y otra para
el/la ganador/a de Facebook.

9. Cronograma

Las fechas oficiales seran publicadas en los canales del Ministerio e incluiran:

e lanzamiento del concurso,

e cierre de participacion,

e anuncio de finalistas,

e periodo de votacion,

e publicacion de ganadores/as,

e entrega de premios.



10. Entrega de premios

La entrega se realizard en dia y horario a definir, en las oficinas centrales del Ministerio de
Educacion de la Provincia de Catamarca.

La presencia del/la estudiante ganador/a debera ser acompafiada por un adulto
responsable.

11. Derechos de uso

La participacion implica la cesion total, irrevocable y gratuita del derecho de uso del nombre
propuesto para todas las acciones institucionales, comunicacionales y pedagdgicas del
Ministerio, sin limite de tiempo ni geogréfico.

El Ministerio podra utilizar las propuestas, imagenes o material derivado del concurso en
sus canales oficiales sin obligacion de compensacion adicional.

12. Aceptacidon de las bases y resolucion de casos no
previstos
Participar implica la aceptacion total de estas Bases y Condiciones.

Toda situacién no prevista sera resuelta por el Ministerio de Educacién. Su decision sera
definitiva e inapelable.



